2° RAM CLUBE DE ARMA LONGA

REGULAMENTO

OBJETIVO: Agregar aparticipacdo de todos os atiradores adeptos da Arma Longa, em
virtude do variado nimero de categorias, acessiveis atodos, em especia o popular calibre .22 ea
carabina de press&o.

1. CATEGORIAS

11. RiflePrecisdo— Com mira optica de aumento limitado.
Apoio dianteiro: s Bipé
Apoio Traseiro: Livre
Acessorios. Todos

1.2. RiflePrecisdo Cacador —Com mira Opticade aumento maximo 10x
Apoio Dianteiro: (livre — exceto apare hos com travamento de coronha, tipo Sindair ou similar)
Apoio Traseiro: Livre
Acessorios. Todos

1.3. Rifle Acdo Mauser com Mira Aberta-
Apoi o Dianteiro: (livre — exceto aparel hos com travamento de coronha, tipo Sinclar ou similar)
Apoio Traseiro: Livre
Acessorios: Todos

1.4. Carabina .22 (Mira Optica com qualquer aumento)
Apoi o Dianteiro: (livre — exceto aparel hos com travamento de coronha, tipo Sinclair ou similar)
Apoio Traseiro: Livre
Acessorios: Todos

15. Carabina.22 Com Mira Aberta
Apoio Dianteiro: (livre — exceto aparel hos com travamento de coronha, tipo Sinclar ou similar)
Apoio Traseiro: Livre
Acessorios: Todos

1.6. Carabinade Pressdo, Acdo Mola—Mira Aberta

Apoi o Dianteiro: (livre — exceto aparel hos com travamento de coronha, tipo Sinclar ou similar, sendo vedado o uso defitas
adesivas paratravamento de coronha em apoios)

Apoio Traseiro: Livre
Acessorios: Todos



1.7. CarabinadePresséo, Acdo Mola—MiralLivre

Apoio Dianteiro: (livre — exceto aparel hos com travamento de coronha, tipo Sinclar ou similar, sendo vedado o uso de fitas
adesivas paratravamento de coronha em apoios)

Apoio Traseiro: Livre
Acessorios: Todos

1.8. CarabinadePressio—AcdoeMiralLivre

Apoio Dianteiro: (livre — exceto aparel hos com travamento de coronha, tipo Sinclar ou similar, sendo vedado o uso de fitas
adesivas paratravamento de coronha em apoios)

Apoio Traseiro: Livre
Acessorios: Todos

E permitido o auxilio de “ Spoter” em qualquer modalidade.

1.10. NasModalidades Carabinade Pressio adistancia é de 20 metr os, nas modalidades de .22
€ de 100 metros e nas demais é de 200 metros.

2. PROVAS, CLASSIFICACAO E PREMIACAO

2.1. O Campeonato sera composto de 06 (seis) provas, vaendo paraclassificagéo find, a
soma dos 04 (quatro) melhores resultados.

2.2. No caso de ocorrer empate nasomafinal, valera paracritério de desempate, a obtencéo
do maior numero de (X). Persistindo o empate valera o resultado da 5° provae se for o caso o
resultado da6° prova.

2.3. A Premiagdo final sera efetuada, em todas as modaidades, da seguinte forma:

A. Modalidade com até 03 (Trés) Atiradores:
Prémio parao 1° colocado.

B. Modalidade com até 05 (cinco) Atiradores:
Prémio parao 1° e 2° colocados.

C. Modalidade com até 08 (Qito) Atiradores:
Prémio para 1°, 2° e 3° colocados.

D. Modalidade com mais de 08 (Oito) Atiradores:
Prémio do 1° ao 5° colocados.



3. O Atirador podera participar de uma segunda (2°) prova ha mesma
modalidade, porém, para efeito de classificacdo valera somentea primeira
participacao.

4. PROVASE ALVOS

41. As Provas, paratodas as modalidades, serdo realizadas da seguinte maneira:

A. Ensaio em dois tempos com duracéo de 05 (Cinco) minutos em cada tempo.
Quantidade de disparos: llimitados.

B. Duracdo daProvaapos o ensaio: 30 (trinta) minutos.
Quantidade de disparos: 30 (trinta)

4.2. ALVOSDASPROVAS

Nas modalidades Rifle Preciso e Carabina.22 LR o avo tera 06 centros de avo de
PistolaLivre 50 metros.

Na modalidade de Rifle A¢do Mauser havera um Unico avo proporcional a distanciado
tiro (200 metros).

Nas modalidades Carabinaa Ar havera 6 (seis) avos de pistolaaar.

Nas modalidades em que houver 06 (seis) alvos, o primeiro alvo do alto a esquerda
servira para ensaio, sendo que os 05 (cinco) alvos restantes deverdo receber 06 (seis) impactos cada
um.

Na hipotese de impactos excedentes em qualquer alvo, o atirador sera penalizado com a
perda dos impactos excedentes de valor mais elevados.

5. REALIZACAO E APURACAO DASPROVAS

5.1. Durante arealizag&o das provas, havera um Diretor de Arbitragem responsavel pelo
bom andamento das mesmas, pela verificagdo do cumprimento das regras para cada modalidade, bem
como a observacdo do cumprimento das normas de seguranca.

5.2. Verificadaumairregularidade, o Arbitro poderaadvertir ou desclassificar o Atirador.

5.3. O juri de apuracdo dos resultados serd composto por (03) trés Atiradores nomeados de
Diretor de Arbitragem.

54. A apuracao serarealizada em local isolado.



COMANDOSDO DIRETOR DE ARBITRAGEM

-ATIRADORES, PREPARAR PARA O ENSAIO (OU PROVA) NO TEMPO DE..........
-ATIRADORES, CARREGAR (esperar 15 segundos)

-ATIRADORES, PRONTOS A ESQUERDA, PRONTOS A DIREITA

-ATIRADORES, FOGO (iniciar acronometragem).

-O Diretor devera avisar aos atiradores quando faltar 01 (um) minuto para o término do
tempo.

-Decorrido o tempo de ensaio ou de prova, serddado o seguinte comando:

ATENCAO ATIRADORES, CESSAR FOGO, ARMAS ABERTASE
DESCARREGADAS E NAO TOQUEM NAS ARMAS.

NORMAS DE SEGURANCA

7.1. Além do cumprimento de todas as normas basicas de seguranca de conhecimento
dos Srs.(as) Atiradores, em especia, deve ser observado que:

7.2. Forado momento de ensaio ou prova, todas as armas devem permanecer com seus
ferrolhos abertos.
Na hipotese de armas com carregadores destacavels, estes devem permanecer fora
das armas.

7.3. E obrigatério o uso de déculos e protetores auricul ares.



